
●その他

＊受講料は無料です。必要なテキストおよび消耗
品等は本校で準備します。

＊参加希望者は、中学校を通じて申込んで下さい。
中学校からの申込み締切り日は 6月 30日（水）
です。参加希望者が多数の場合は、抽選させてい
ただきますのでご了承下さい。

＊保護者の方、先生方も参加いただけます。
＊後日、参加予定の皆さんに、「午前の部」また
は「午後の部」を明記した受講案内を送付します。

＊当日は、中学校の制服で参加してください。
＊ご不明な点があれば、担当までご連絡下さい。
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開講
中学生情報科学教室2010

アハムービーを
作って
解いて

脳を
鍛えるぞ！

名張西
高校

情報科
毎年恒例の情報科学教室の季節がもうすぐやってきます。中学生の皆さんにとって、夏休みは自分を伸
ばす大事な時期。いっしょに楽しく脳を鍛えてみませんか？
今年の情報科学教室では、テレビやゲームでおなじみ、アハ体験※1のひとつ「アハムービー」をつくっ
ちゃいます。みんなでアハムービーを作って、解いて、遊びながら脳を活性化させましょう！

●実施日時
2010年 8月 3日（火）
　　午前の部　午前 9時 00分～ 11時 30分
　　午後の部　午後 1時 00分～ 3 時 30分
　　（午前・午後のどちらかに参加していただきます）

●実施場所
三重県立名張西高等学校
情報棟２階 第２PCラボ
●内　　容
西高と情報科の紹介
アハムービーの制作と公開
●持ち物
上履き、筆記用具、下履きを入れる袋

e-mail   info@nishiko.ed.jp
TEL (0595)64-1502（情報科直通）
FAX  (0595)64-1602

●お問い合わせ（担当）
〒518-0476　名張市百合が丘東 6番町 1番地

三重県立名張西高等学校 情報科 小谷地 勇一

アハムービーって何？

こやち 　ゆういち

アハムービーとは、画像の
ある一部分が徐々に変化し
ていくムービーです。その
変化する部分を時間内に探
すゲーム（脳トレ）として
楽しみます。紙面では簡単
にわかりますが、ムービー
では、なかなか難しい！！

要  項

ゆっくり

徐々に変化

※１　“アハ体験 ”は、ソニー株式会社の登録商標です。

変化前 変化後
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